PE-n2139-Anunnaki-11.mm - Passaggio a civilta. - Il passaggio a civilta, secondo il D
racconto della fondazione di Eidu da parte degli esploratori di Nibiru, & descritto non come
un evento magico o mitologico, ma come un processo ingegneristico e logistico in sette
giorni, strutturato come un "manuale operativo" o un "manuale di colonizzazione
planetaria".

Il passaggio a civilta, secondo il racconto della fondazione di Eidu da parte degli esploratori
di Nibiru, & descritto non come un evento magico o mitologico, ma come un processo 7
ingegneristico e logistico in sette giomi, strutturato come un "manuale operativo" o un

N "manuale di colonizzazione planetaria”. Questa transizione segna il passaggio di un gruppo é
di "eroi" e "naufraghi terrorizzati" da una semplice unita di crisi a una societa strutturata
con identita culturale.

PE-n2129-Anunnaki-11.mm - Creazione di Eridu. - La creazione di Eridu, secondo i )
racconti, fu il processo di insediamento e organizzazione della base operativa sulla Terra,
che diede inizio al conto di sette giorni. Ea, che aveva assunto il comando sulla Terra,
dichiard che la missione era di vita o di morte, poiché il destino di Nibiru era nelle loro
Questo & ora il racconto di come Eridu fu creata sulla Terra, di come ebbe inizio il conto di sette mani.

giomi. In silenzio Alalu abbraccid Ea, i suoi occhi furono colmi di lacrime di gioia. Davanti a lui Ea
chind il capo, mostrando rispetto per il padre acquisito in virtu del matrimonio. Gli eroi avanzavano
attraverso le paludi; molti indossavano abiti da Pesce, molti si affrettavano verso la terra asciutta.
Tenete il carro a galla! Anzu cosi ordinava. Ancoratelo nelle acque, evitate il fango che € davanti!
Gli eroi saltarono a riva, si inchinarono al cospetto di Alalu. Anche Anzu giunse a riva, fu l'ultimo a
lasciare il carro. S’inchind al cospetto di Alalu; Alalu lo strinse in un abbraccio di benvenuto. A
tutti coloro che erano arrivati Alalu rivolse parole di benvenuto. A tutti coloro che erano Ii riuniti, Ea
imparti ordini. Qui sulla Terra sono io il comandante! Cosi asseri. Siamo venuti per assolvere a una
missione di vita o di morte; il destino di Nibiru & nelle nostre mani! Si guardo intorno; cercava un
luogo per accamparsi. Ammucchiate del terreno, create Ii dei tumuli! Cosi Ea ordinava per allestire
un accampamento. Indicava un luogo non distante, una dimora di canne eretta da Alalu. Rivlse
poi la parola ad Anzu: irradia la notizia a Nibiru, annuncia a mio padre, Anu, il nostro arrivo
coronato da successo! Di li a poco il colore de] cielo muto; da luminoso si trasformo in rossastro.
Uno spettacolo mai visto prima si presentava ai loro occhi: come una palla infuocata il Sole
scompariva all’orizzonte! Grande timore attanaglio gli eroi, una Grande Calamita essi temevano!
Alalu, sorridente, rassicurd loro con parole di conforto: € solo il tramonto del Sole. Sulla Terra
segna la fine di un giorno. Coricatevi per un breve riposo; una notte sulla Terra € incredibilmente
breve. Prima ancora che e lo aspettiate, il Sole fara di nuovo capolino; sulla Terra sara giorno!
Prima ancora che se lo aspettassero, I'oscurita li awolse, separando i cieli dalla Terra. Fulmini
squarciavano I'oscurita, piogge seguivano ai tuoni. Le acque erano gonfiate dai venti, tempeste di
un dio sconosciuto. Gli eroi si sedettero nel carro, nel carro gli eroi si stiparono. Il riposo non
discese su di loro; erano molto inquieti. Con cuore palpitante attesero il ritorno del Sole. Quando i
suoi raggi fecero capolino, sorrisero nuovamente; si davano manate sulle spalle ed erano gioiosi.
Si fece di nuowo sera e di nuovo mattina, fu il loro primo giorno sulla Terra. Allo spuntar del giorno
Ea valuto gli eventi: era per lui importante la separazione delle acque. Nomino Engur Signore delle
Acque Dolci, perché procurasse acqua da bere. In compagnia di Alalu si reco alla Pozza del
Serpente, per esaminare le sue acque dolci; la pozza brulicava di serpenti malvagi! Cosi riferi
Engur a Ea. Ea contemplo allora le paludi, valutd I'abbondanza dell’acqua piovana. Affido a
Enbilulu le paludi, gli ordind di delimitare il folto bosco di canne. Affido a Enkimdu fossati e argini,
gli ordino di tracciare un confine per le paludi. Gli disse di creare un luogo per raccogliere le acque
che piovono dal cielo. Vennero cosi separati i Mari Inferiori dai Mari Superiori, le acque della
palude vennero separate dalle acque dolci. Si fece di nuovo sera e si fece di nuovo mattino, era il
secondo giorno sulla Terra. Quando il Sole annuncio il mattino, gli eroi erano gia impegnati nei
compiti loro assegnati. Ea si diresse in compagnia di Alalu verso il luogo dell’erba e degli alberi.
Prese a esaminare tutto quanto cresceva nel giardino, le varie specie di erbe e di frutti. A Isimud, il
suo Visir, Ea poneva domande: Cos’é questa pianta? Cos’e quella pianta? Cosi lo interrogava.
Isimud, uomo di grande conoscenza, sapeva ben riconoscere le piante che danno cibo. Colse un
frutto per Ea. E una pianta del miele! Cosi spiegava a Ea. Lui stesso mangio un frutto, anche Ea
mangio un frutto! Ea affido all’eroe Guru le piante che danno cibo, cibo particolarmente prelibato.
Cosi agli eroi vennero assicurati cibo e acqua; ma non erano sazi. Si fece di nuovo sera e si fece
di nuovo mattino, era il terzo giomo sulla Terra. Il quarto giorno i venti cessarono di soffiare, il carro
non fu pit in balia delle onde. Che siano prelevati gli strumenti dal carro, che dimore siano create
nell’accampamento! Cosi ordind Ea. Ea nomind Kulla, gli affido terriccio e mattoni; lo incarico di
forgiare mattoni con I'argilla; Ordind a Mushdammu di porre le fondamenta; lo incarico di erigere
abitazioni. Per tutto il giorno splendeva il Sole, di giorno una forte luce brillava. Di sera, quando era
piena, Kingu, la Luna della Terra, una debole luce proiettava sulla Terra. Una luce piu fioca, per
governare la notte, per assecondare il wolere degli déi celesti. E si fece di nuowvo sera e si fece di
nuovo mattino, era il quarto giorno sulla Terra. Il quinto giorno Ea ordind a Ningirsig di costruire una
barca di canne: per misurare le paludi, per stimare I'estensione degli acquitrini. Ea prese come
compagno Ulmash, Colui Che Conosce Cosa Brulica nelle Acque, Colui Che Conosce gli Animali
che Volano. Ea lo prese come compagno per distinguere cid che & buono da cid che & cattivo.
Delle specie che nuotano nelle acque, delle specie che wolano nei cieli, molte erano sconosciute a
Ulmash. Stupefacente era il loro numero. Le carpe erano buone, ma nuotavano fra specie cattive.
Ea convoco Enbilulu, il Signore delle paludi; Ea convocd Enkimdu, responsabile di fossati e argini.
Ordinod loro di creare una barriera nelle paludi. Con bambu e canne verdi di erigere una barriera, di
separare i pesci dagli altri pesci. Di creare una trappola per la carpa, dalla quale non si potesse
liberare. Di creare un luogo dal quale nessun uccello buono da mangiare potesse scappare. Cosi

PE-n2138-Anunnaki-11.mm - Organizzazione specialistica. - L'organizzazione

| specialistica rappresenta una pietra angolare nella fondazione dell'insediamento di
Eidu, secondo i testi analizzati. Piu che essere un semplice mito della creazione, la
narrazione assume la "logica quasi fredda di un piano di progetto” o di un "manuale
| operativo", dove la soprawivenza e la costruzione di una civilta dipendono

‘ dall'applicazione di una rigida divisione del lavoro basata sulla competenza.

PE-n2128-Anunnaki-11.mm - Questo € ora il racconto di come Eridu fu creata sulla Terra, e di h
come ebbe inizio il conto di sette giorni.

1. La Civilta come Soluzione Logistica (Ordine vs. Caos) La strategia per costruire una
civilta & caratterizzata dalla logica quasi fredda di un piano di progetto, dove i problemi
vengono risolti in un ordine gerarchico precisissimo. « Superamento della Paura: Il primo
passo per dominare I'ambiente e iniziare la civilta non & tecnologico, ma psicologico. Gli
esploratori superano la paura primordiale dei fenomeni naturali (tuoni, buio) non con la
tecnologia, ma con I'esperienza e accettando i ritmi del nuovo ambiente. « Ingegneria come
Atto Fondativo: La prima azione di civilta non & la costruzione di un tempio, ma I'ingegneria
idraulica. La civilta nasce da una soluzione logistica — I'acqua — dimostrando che per loro
€ piu una questione di project management che di magia. * Specializzazione e
Competenza: Fin dall'inizio, il sistema si basa sulla competenza e sulla divisione del lavoro.
Il leader Ea non si limita a dare ordini generici, ma assegna ruoli precisissimi a specialisti
come Engur (signore delle acque), Enkimdu (fossati e argini), Isimood (il
botanico/assaggiatore) e Musdamu (l'architetto). Questo stabilisce I'ordine contro il caos.

La creazione di Eridu, secondo i racconti, fu il processo di insediamento e organizzazione
della base operativa sulla Terra, che diede inizio al conto di sette giomi. Ea, che aveva
assunto il comando sulla Terra, dichiard che la missione era di vita o di morte, poiché il
destino di Nibiru era nelle loro mani.

\ L'organizzazione specialistica rappresenta una pietra angolare nella fondazione

| dell'insediamento di Eidu, secondo i testi analizzati. Piu che essere un semplice
mito della creazione, la narrazione assume la "logica quasi fredda di un piano di

‘ progetto" o di un "manuale operativo", dove la soprawivenza e la costruzione di una
| civilta dipendono dall'applicazione di una rigida divisione del lavoro basata sulla
competenza. Questa struttura organizzativa & I'elemento cruciale che permette agli
esploratori di trasformarsi rapidamente da un manipolo di "naufraghi terrorizzati" in

| fondatori di un avamposto ordinato e autosufficiente in soli sette giorni. Di seguito

‘ sono illustrati i punti chiave dell'organizzazione specialistica:

Stabilimento e Organizzazione (I Sette Giorni) Il racconto della Creazione di Eridu si
swolge nell'arco di sette giorni, durante i quali Ea (chiamato poi Nudimmud) e gli eroi
organizzarono l'accampamento e le risorse della Terra.

Preparazione e Primo Giorno: * Arrivo e Accampamento: Dopo l'arrivo, Alalu e Ea si
abbracciarono. Anzu ordind di tenere il carro a galla e di ancorarlo. Ea ordind di
ammassare terreno per creare dei tumuli e allestire un accampamento, indicando una
dimora di canne gia eretta da Alalu. Anzu fu incaricato di irradiare la notizia del successo
del loro arrivo al padre di Ea, Anu, su Nibiru. « La Notte Terrestre: L'arrivo fu seguito dal
tramonto del Sole, che muto il cielo da luminoso a rossastro. Questo spettacolo spavento
gli eroi, che temevano una Grande Calamita, ma Alalu li rassicurd spiegando che era solo
il tramonto. La prima notte fu breve ma difficile: furono awolti dall'oscurita, squarciata da
fulmini, seguita da piogge e tempeste, causando grande inquietudine negli eroi, che si
stiparono nel carro senza riposare. Il ritorno del Sole segno la fine del loro primo giorno.

\ 1. Fondamento Logistico e Strategico La mentalita che guida la missione & descritta ) . . ) ) ) )
‘ come ingegneristica e focalizzata sulla soluzione logistica, non sulla magia. La 2. Dalla Soprawwen;a alla Gesho_ne de!lelRlsors'e I passaggio cruciale awiene quando il
specializzazione & il meccanismo attraverso cui il gruppo impone l'ordine contro il €3z el Ll nfeties) Inin 22 ) 6l €l2a @ EEm el gRalee Ses Bl :
‘ caos. * Pianificazione Operativa: Ea, il leader, non si limita a dare ordini generici, ma [ ) CalliEmle i, 0 ER D ENEIER IS p Mt iE OE R IR, [FEr e
‘ assegna ruoli precisissimi non appena viene affrontato un problema. + Modello problema del cibo (Giorno 3), viene mandato uno specialista (Isimood) che non si limita a
Universale: Questa divisione del lavoro & considerata un "modello universale”, indicare le piante commestibili, ma agisce come un protocollo di sicurezza umano,
paragonabile a come si organizzano le startup moderne o le future missioni su mang?andolper primo iI.f_rutto Sjella pianta dgl miele. Questo dettlaglio rjiﬂ_ette_ I'alto_ Ilivell'o di
| Marte, dove i ruoli sono assegnati in base all'effettiva competenza. organizzazione. * Stablllz_zazmne dell'lnsediamento: La costruzione _d| nfu_g| stabili (Giorno
4) rappresenta il passaggio da un accampamento temporaneo a un insediamento
\ 2. Esempi di Specializzazione per Compito L'applicazione della specializzazione pfermanente, seglnfando la nascit_a di uln‘luogo. C Manipqlazione deIIrEcosistema:.AI quinto
‘ awdene in sequenza, affrontando le priorita logistiche giomo dopo giomo: Giomo g|orno, la mental_ng fg unlsalto di qualita trasfornjandom.da soprgvmvenza a gestlong delle
‘ Problema Risolto Specialista/Ruolo Funzione Specifica Fonte Giorno 2 Gestione risorse. Invece di limitarsi a pescare, creano un intero sistema di acquacoltura (barriere,
dell'acqua Engur Signore delle acque dolci. Giomo 2 Gestione dell'acqua En Bilulu tra_ppole, recmh di b'ambl_J) per uno sfrutta.men'to sostenibile e prevedibile. E la mentalita di
0O Gestisce le paludi. Giorno 2 Gestione dell'acqua Enkimdu Si occupa di fossati e < chi wole dominare 'ambiente, non solo viverci.
argini (ingegneria idraulica). Giorno 3 Ricerca di cibo Isimood (Visir) Il "botanico della
missione" e uomo di grande conoscenza. La soprawivenza ¢ affidata alla sua
competenza. Giorno 3 Ricerca di cibo Guru Prende il compito di gestire le piante
| commestibili, creando una vera e propria filiera. Giorno 4 Costruzione del riparo Calla
| Esperto di materiali, forgia i mattoni con I'argilla. Giorno 4 Costruzione del riparo

Secondo Giorno (Acque): « Ea si concentro sulla separazione delle acque. « Engur fu
nominato Signore delle Acque Dolci e incaricato di procurare acqua da bere. Engur riferi
che la Pozza del Serpente, esaminata in compagnia di Alalu, brulicava di serpenti malvagi.
« Ea valuto le paludi e I'abbondanza dell'acqua piovana. * Enbilulu fu incaricato delle
paludi, con l'ordine di delimitare il folto bosco di canne. ¢« Enkimdu fu incaricato di fossati e
argini, con l'ordine di tracciare un confine per le paludi e creare un luogo per raccogliere le
acque piovane. * Attraverso questi compiti, i Mari Inferiori furono separati dai Mari Superiori

3. La Creazione dell'ldentita Culturale e Sociale L'atto finale della transizione a civilta non & e le acque della palude vennero separate dalle acque dolci.

un progresso materiale, ma l'istituzione di una struttura sociale e culturale. « Integrazione
Cosmica: Gli eroi non stanno costruendo solo muri, ma stanno dando un senso al cielo.
Osservando la luna (Kingu), integrano l'ordine celeste nel loro mondo, creando coordinate
Musdamu Architetto e ingegnere edile, si occupa delle fondamenta e della sia orizzontali che \erticali per la loro casa. « La Tecnologia come Risorsa Strategica:
| costruzione vera e propria. Sebbene usino metodi primitivi (legno e argilla) per i compiti quotidiani, conservano la loro
tecnologia superiore (il "raggio che uccide" e il comunicatore) solo per due scopi che non

‘ Giomo 5 Gestione della fauna Uimash Colui che conosce cosa brulica nelle acque e possono replicare: la difesa ad alta efficienza e la comunicazione a lunga distanza. Questo
| gli animali che volano. dimostra una mentalita avanzata costretta a conservare la tecnologia pit potente come
‘ risorsa strategica. ¢ Istituzione del Ritmo Sociale: Il culmine della fondazione arriva al
3. Competenza come Protocollo di Sicurezza Il ricorso allo specialista non & solo settimo giomo, con listituzione del riposo. Questo & un atto culturale potentissimo che
efficiente, ma & un protocollo di sicurezza. La soprawivenza del gruppo non & segna !a ﬁne'della lotta per la sopra\M\l/e‘nzfa e.l‘|'n|Z|o di una'\nta strutturata corj n}ml, regole
| lasciata al caso. Un esempio lampante si verifica durante la ricerca di cibo (Giorno e rituali. Essi cessano di essere un'unita di crisi e stanno diventando una societa. «

3): « Isimood (il botanico) riconosce la pianta del miele, ma per assicurarsi che sia Momento Fondativo: Il passaggio & suggellato dalla cerimonia dei nomi. Linsediamento
‘ commestibile, esegue un "protocollo di sicurezza umano": mangia il frutto per primo, vene chiamato ufficialmente Eldy, che. significa "c:gsa Iontapg da casa". Dare un nome
\ come un assaggiatore che si assume il rischio per la missione. Questo dimostra significa prendeme possesso psicologicamente. Viene stabilita una gerarchia (Alu
‘ l'elevato senso di responsabilita associato alla specializzazione. comandante) e riconosciuto il merito (Aisha ricewve il titolo di Nudimood, I'abile creatore). In
soli sette giomni, il gruppo ha eseguito un programma completo, creando un microcosmo di
civilta nato dal caos, gettando le basi di una struttura sociale e di un'identita culturale. y

Terzo Giorno (Cibo): « Gli eroi erano impegnati nei compiti loro assegnati. « Ea,
accompagnato da Alalu, esamino I'erba e gli alberi, ponendo domande sulle specie al suo
visir, Isimud, che sapeva riconoscere le piante che danno cibo, incluso il frutto e una
pianta del miele. « Ea affido a un eroe di nome Guru le piante che fornivano cibo prelibato,
assicurando cosi cibo e acqua agli eroi, sebbene non fossero ancora sazi.

Quarto Giorno (Abitazioni e Strumenti): « | venti cessarono. « Ea ordino di prelevare gli
strumenti dal carro e di creare dimore nell’'accampamento. « Kulla fu incaricato di forgiare
mattoni con l'argilla. « Mushdammu fu incaricato di porre le fondamenta e di erigere le
abitazioni. « Durante il giorno splendeva il Sole, mentre la notte era governata da Kingu, la
Luna della Terra, che proiettava una luce piu fioca.

Quinto Giorno (Vita Acquatica e Aerea): * Ea ordino a Ningirsig di costruire una barca di
canne per misurare le paludi. « Ea prese come compagno Ulmash (Colui Che Conosce
Cosa Brulica nelle Acque, Colui Che Conosce gli Animali che Volano) per distinguere le
specie buone da quelle cattive. Uimash fu sorpreso dal gran numero di specie, molte delle
quali sconosciute; sebbene le carpe fossero buone, nuotavano tra specie cattive. * Ea
convoco Enbilulu ed Enkimdu, ordinando loro di costruire una barriera nelle paludi usando
bambu e canne verdi. Questo senviva a separare i pesci dagli altri pesci, creare una
trappola per le carpe e un luogo da cui gli uccelli commestibili non potessero scappare,
assicurando cosi cibo agli eroi.

\ 4. Struttura Sociale e Riconoscimento del Merito Al termine della settimana di \

| lavoro, l'organizzazione specialistica si evolve in una struttura sociale. Liistituzione di 1621 A
un giorno di riposo (Giorno 7) segna il passaggio dalla "lotta per la soprawivenza a

una \ita strutturata”. « Gerarchia: Viene onorata la gerarchia, con Alu nominato

| comandante. ¢ Riconoscimento del Merito: Ad Ea viene conferito un nuovo nome,

‘ Nudimood, che significa "l'abile creatore". Questo atto di riconoscimento dei meriti
getta le basi per la struttura sociale della nascente civilta. In sintesi, l'organizzazione

| specialistica € stata la chiave per la colonizzazione, garantendo che ogni sfida specialistica rappresenta una pietra angolare nella fondazione dell'insediamento di

‘ (idraulica, botanica, edile) fosse affrontata con competenza mirata, permettendo al Eidu, secondo i testi analizzati. Piu che essere un semplice mito della creazione,

gruppo di manipolare I'ecosistema e passare dalla mera soprawivenza alla gestione la narrazione assume la "logica quasi fredda di un piano di progetto" o di un

\ sostenibile delle risorse. La loro civilta non nasce da un'idea astratta, ma da una "manuale operativo", dove la soprawivenza e la costruzione di una civilta

PE-n2138-Anunnaki-11.mm - Organizzazione specialistica. - L'organizzazione Sesto Giorno (Completamento e Protezione): « Ea si occupd delle creature del giardino. ¢

Enursag fu incaricato di distinguere cid che striscia da cid che cammina, riferendo a Ea
della loro varieta, ferocia e primitivita. « Ea diede ordine urgente a Kulla e Mushdammu di
completare le dimore entro sera e di circondarle con uno steccato per protezione. Le
fondamenta furono poste velocemente e i tetti coperti di canne. « Anzu installo il Raggio

‘ \ soluzione logistica. y dipendono dall'applicazione di una rigida divisione del lavoro basata sulla vennero separate le specie buone di pesci e volatili, per poter saziare gli eroi. Si fece di nuovo sera Che Uccide e Cio Che lrradia Parole presso la dimora di Ea. « Al crepuscolo,
competenza. / e si fece di nuovo mattino, era il quinto giorno sulla Terra. Il sesto giorno Ea si occupo delle l'accampamento era completato. Ea, Alalu e Anzu considerarono il lavoro swolto "dawero
‘ EGSH x creature del giardino. Assegno a Enursag il compito di distinguere cio che striscia da cid che bene".
| 162 cammina. La loro varieta sorprese Enursag; riferi a Ea della loro ferocia e della loro primitivita. Ea ] ) i ) o . o
convocd Kulla, imparti un ordine urgente a Mushdammu: che entro sera siano completate le Settimo Giomo (Riposo e Naming): + Gli eroi si riunirono. Ea, dopo aver ricordato il iaggio
dimore, che da uno steccato siano circondate per protezione! Gli eroi si misero subito all'opera, pericoloso da Nibiru al settimo pianeta e il successo nella creazione dellaccampamento,
7 N\ velocemente vennero posti i mattoni delle fondamenta. | tetti furono coperti di canne, con alberi dichiaro che il settimo giorno doveva essere d'ora in poi un gioro di riposo. + Ea stabili
PE-n2140-Anunnaki-11.mm - Tecnologia strategica. - La discussione sulla ] . - . tagliati venne eretto uno steccato. Anzu prelew dal carro il Raggio Che Uccide, installo alla c_he .'I luogo fosse chlamgto Endu, che S|gn_|ﬁca Casa Lontaqa da Ca;a. -‘Alalu fu . 4 N
Tecnologia strategica nel contesto della fondazione di Eidu rivela un approccio PE-n2139-Anunnaki-11.mm - Passaggio a civilta. - Il passaggio a dimora di Ea Cio Che Irradia Parole. Al crepuscolo I'accampamento era ormai terminato! Gli eroi vi dichiarato comandante di Eridu, ottenendo il consenso unanime degli eroi. * Alalu, in 7 . . L . N\
estremamente pragmatico e una rigida gestione delle risorse da parte degli civilta, secondo il racconto della fondazione di Eidu da parte degli PE-n2130-Anunnaki-11.mm - Arrivo sulla Terra. - L'arrivo sulla Terra, come descritto

si raccolsero per trascorrere la notte. Ea, Alalu e Anzu considerarono I'operato; tutto cio che era
stato fatto, era stato fatto dawero bene! Si fece di nuovo sera e si fece di nuovo mattino, era il
sesto giorno. Il settimo giorno gli eroi si riunirono all’accampamento. A loro Ea cosi parlo:
Abbiamo intrapreso un viaggio periglioso, lungo una strada pericolosa abbiamo viaggiato da Nibiru
fino al settimo pianeta. Siamo giunti con successo fino alla Terra, abbiamo fatto molte cose
buone, abbiamo creato un accampamento. Che questo sia un giomno di riposo; che d’ora in poi il
settimo giorno sia sempre di riposo! Che d’ora in poi questo luogo sia chiamato col nome di Eridu,
che significhera Casa Lontana da Casa! Che la promessa venga mantenuta, che di Eridu Alalu sia
dichiarato comandante! Gli eroi cosi riuniti diedero all’'unisono il loro consenso. Parole di assenso
Alalu pronuncio, rese poi omaggio a Ea: Che a Ea venga dato un secondo nome, che sia

omaggio, propose che Ea fosse chiamato con il secondo nome di Nudimmud, I'Abile
Creatore, proposta che fu anch'essa accolta all'unisono. In sintesi, la creazione di Eridu fu
un processo meticoloso di sette giorni, durante il quale i comandanti (Ea e Alalu) e gli eroi
non solo costruirono fisicamente un insediamento sulla Terra, ma organizzarono e
separarono le risorse naturali essenziali—acque, vegetazione, e fauna—sotto la
supenvisione di specialisti come Engur, Enbilulu, Enkimdu, Guru, Kulla, Mushdammu,
Ulmash e Enursag. Questo processo & simile a come una squadra di esploratori, arrivata
su un territorio selvaggio e sconosciuto, non solo monta le tende (le abitazioni), ma deve
prima mappare le risorse \itali, come distinguere I'acqua potabile dall'acqua stagnante,
identificare cibo sicuro e costruire barriere difensive contro pericoli sconosciuti, prima di

esploratori di Nibiru. C] eslploraffori di Nibiru, € descritto non come un gvento mlagico.o

mitologico, ma come un processo ingegneristico e logistico in sette
giorni, strutturato come un "manuale operativo" o un "manuale di
colonizzazione planetaria”.

16.2 S

dalle fonti, segna l'inizio della fondazione di Eridu e listituzione del ciclo di sette giomi.

La discussione sulla Tecnologia strategica nel contesto della fondazione di Eidu
rivela un approccio estremamente pragmatico e una rigida gestione delle risorse
da parte degli esploratori di Nibiru. Sebbene i viaggiatori siano tecnologicamente
superiori e la loro tecnologia li abbia condotti attraverso il cosmo, essa viene
impiegata solo in modo selettivo, riservata a compiti che non possono essere
replicati con mezzi locali, evidenziando una mentalita di conservazione delle
risorse. Il Contrasto e la Riserva Strategica Il momento in cui la tecnologia
avanzata emerge & descritto nel Sesto Giorno, in risposta a una nuova e concreta

L'arrivo sulla Terra, come descritto dalle fonti, segna l'inizio della fondazione di Eridu e
listituzione del ciclo di sette giorni.

L'Arrivo e la Presa di Comando Il racconto inizia con I'arrivo sulla Terra. Alalu abbraccio
in silenzio Ea, che mostro rispetto per il suocero. Gli eroi avanzavano attraverso le
paludi, molti dei quali indossavano "abiti da Pesce". Anzu ordino che il carro fosse
tenuto a galla e ancorato nelle acque, evitando il fango antistante. Dopo che gli eroi e

chiamato Nudimmud, I’Abile Creatore! All’'unisono gli eroi diedero il consenso. Si fece di nuovo \  Poter stabilire ufficialmente un avamposto permanente. y ';”;:nfvlg[?”&%'“nf‘\glz;"erﬁ:('jisl');‘ig':a{:gotagi'?'a::égn‘?;’aé‘: I;:;mr]'nssz 'irr‘n‘::ez?;':;‘zste
minaccia rappresentata da creature terrestri feroci e primitive. \ Sseraesifece di nuov mattino, era il settimo giomo sulla Tera. y 1214 il comandLnj) dichiarand%' "Qui sulla Terura sonLcJ) i tiomanaantev" Egli sottolined la
1. Metodi Primitivi vs. Tecnologia Avanzata: In un forte contrasto, la squadra 1221

natura critica della loro impresa, definendola una missione "di vita o di morte," poiché il
destino di Nibiru era nelle loro mani.

: utilizza metodi considerati quasi primitivi, come il taglio di alberi, per costruire una
palizzata e circondare l'insediamento. Questo dimostra che non sprecano energia
D213 Akt 1 - Fordosions Imeadiamonto - Lo fordoions N\ . o tecnologia avanzata per compiti che possono essere swolti con materiali locali
dellinsediamento, chiamato Eidu (che significa "casa lontana da casa"), & descritta nei 0O (come I'argilla per i mattoni o il legno per le recinzioni).
testi come una cronaca dettagliata dei primi sette giomni di lavoro di un gruppo di eroi, b

esploratori provenienti dal pianeta Nibiru. La missione € cruciale, definita come "di vita o
di morte" e legata al destino di Nibiru.

PE-n2140-Anunnaki-11.mm - Tecnologia strategica. - La
discussione sulla Tecnologia strategica nel contesto della

fondazione di Eidu rivela un approccio estremamente
pragmatico e una rigida gestione delle risorse da parte degli
esploratori di Nibiru.

PE-n2129-Anunnaki-11.mm - Creazione di Eridu. - La creazione di
Eridu, secondo i racconti, fu il processo di insediamento e
organizzazione della base operativa sulla Terra, che diede inizio al

conto di sette giomi. Ea, che aveva assunto il comando sulla Terra,
dichiaro che la missione era di vita o di morte, poiché il destino di
Nibiru era nelle loro mani.

| Primi Momenti e la Notte Inattesa Dopo I'arrivo, Ea ordind di ammassare del terreno
per creare dei tumuli e allestire un accampamento, indicando come punto di riferimento
una dimora di canne precedentemente eretta da Alalu. Ea incaricd Anzu di irradiare la
notizia a Nibiru, annunciando il successo dell'arrivo a suo padre, Anu. Poco dopo,
awenne uno spettacolo mai visto prima: il colore del cielo muto, trasformandosi da
luminoso in rossastro, e il Sole scompanve all'orizzonte come una palla infuocata.
Questo evento, il tramonto del Sole, generd grande timore negli eroi, i quali temevano
una "Grande Calamita". Alalu li rassicurd che si trattava semplicemente del tramonto,
che sulla Terra segnava la fine di un giorno. La notte che segui fu incredibilmente breve.
L'oscurita li awolse, separando i cieli dalla Terra. La notte fu caratterizzata da fulmini
che squarciavano l'oscurita, tuoni seguiti da piogge e venti che gonfiavano le acque,
descritte come "tempeste di un dio sconosciuto”. Gli eroi, molto inquieti, si stiparono
nel carro e non riuscirono a riposare. Attesero con cuore palpitante il ritorno del Sole, e
quando i suoi raggi fecero capolino, tornarono a sorridere ed erano gioiosi. Il ritorno della
sera e poi del mattino segno il loro primo giorno sulla Terra.

PE-n2128-Anunnaki-11.mm - Questo & ora il
racconto di come Eridu fu creata sulla Terra, e di
> come ebbe inizio il conto di sette giorni.
2. L'Estrazione dal Carro: E in questo frangente che un membro dell'equipaggio,

Anzu, si reca al "carro" (la navicella spaziale) e preleva due strumenti
fondamentali. La decisione di usare la tecnologia solo a questo punto cruciale 161
indica che essa & consenvata come risorsa strategica.

La fondazione dellinsediamento, chiamato Eidu (che significa "casa lontana da casa"), &
descritta nei testi come una cronaca dettagliata dei primi sette giorni di lavoro di un
gruppo di eroi, esploratori provenienti dal pianeta Nibiru. La missione & cruciale, definita
come "di vita o di morte" e legata al destino di Nibiru. Questo resoconto non & un mito
della creazione, ma piuttosto un "manuale operativo" o un "manuale di colonizzazione
planetaria”. La strategia seguita e caratterizzata da una logica "quasi fredda" di un piano
di progetto, con ogni giorno dedicato alla soluzione di un problema in un ordine
gerarchico precisissimo.

Le Due Tecnologie Strategiche La tecnologia superiore \Viene utilizzata
esclusivamente per due funzioni che gli esploratori non potevano replicare in loco:
la difesa ad alta efficienza e la comunicazione a lunga distanza.

1. "l raggio che uccide": Questa & identificata come un'arma a energia. La sua
funzione & evidentemente quella di garantire la difesa ad alta efficienza contro le
minacce che superano la capacita di una semplice recinzione in legno.

2. "Cio che irradia parole": Questo strumento € descritto come un comunicatore
avanzato. La sua importanza risiede nella necessita di mantenere la
comunicazione a lunga distanza, un compito essenziale per la missione che non
puo essere sostituito da materiali o metodi terrestri. In sintesi, la gestione della
tecnologia strategica & immagine perfetta di una civilta avanzata costretta a
sporcarsi le mani, concentrando la sua risorsa piu potente solo su obiettivi critici e
non replicabili, come la comunicazione e la difesa, mentre impiega logiche di
ingegneria e logistica elementare per tutto il resto (acqua, cibo, riparo). y

PE-n2127-Anunnaki-11.mm - Questo estratto narra l'arrivo

. degli eroi da Nibiru sulla Terra e l'inizio della fondazione di
una colonia, chiamata in seguito Eridu, che significa
"Casa Lontana da Casa".
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La Logica Operativa della Fondazione (Giorno per Giorno) L'istituzione di Eidu € awenuta
attraverso fasi ben definite, dando prova di una mentalita ingegneristica e di gestione delle
risorse:

1.2.3 | Sette Giorni di Creazione e Organizzazione L'arrivo sulla Terra diede il via a un ciclo

organizzativo di sette giorni, incentrato sulla creazione di un habitat sostenibile e

protetto:
1. Giomno 1: Arrivo e Superamento della Paura All'arrivo, sebbene ci sia un momento di

sollievo, il leader Ea raduna subito la squadra, mettendo in chiaro la pressione della

missione. La sfida iniziale non & logistica, ma psicologica: i viaggiatori avanzati sono \
terrorizzati dai tuoni, dai fulmini e dal buio. Questa paura € interpretata come una )
reazione razionale di scienziati in un ambiente sconosciuto. Il primo passo per dominare
I'ambiente ¢ l'accettazione dei suoi ritmi, e Alalu, il piu anziano, calma la squadra
spiegando il ciclo del giormno e della notte.

PE-n2127-Anunnaki-11.mm - Questo estratto narra I'arrivo degli eroi da Nibiru sulla Terra )
e l'inizio della fondazione di una colonia, chiamata in seguito Eridu, che significa "Casa
Lontana da Casa".

» Secondo Giorno: Ea si concentro sulla separazione delle acque. Nomino Engur
Signore delle Acque Dolci, incaricandolo di procurare acqua potabile. Tuttavia, la Pozza
del Serpente si rivelo brulicante di serpenti malvagi. Ea affido a Enbilulu le paludi e a
Enkimdu i fossati e gli argini, ordinando di delimitare il bosco di canne e di creare un
Questo estratto narra I'arrivo degli eroi da Nibiru sulla Terra e l'inizio della fondazione di luogo per raccogliere le acque piovane. In questo modo furono separati i Mari Inferiori dai
una colonia, chiamata in seguito Eridu, che significa "Casa Lontana da Casa". Sotto la » C] Mari Superiori e le acque dolci da quelle della palude.
guida di Ea, descritto come un comandante determinato, la missione ha I'obiettivo
cruciale di salvare il loro pianeta, sottolineando che "il destino di Nibiru & nelle nostre
mani!" Il testo struttura I'insediamento come una sequenza di sette giorni, riflettendo un f

—1.6.1.1

2. Giorno 2: Ingegneria Idraulica (Acqua) Superata la paura primordiale, si passa al lato
pratico: I'acqua. Il testo evidenzia I'approccio ingegneristico: poiché la "pozza del
serpente" € piena di creature ostili, la soluzione owia ma pericolosa viene scartata e il
gruppo inizia a costruire un sistema idrico da zero. La prima azione di civilta non & la
costruzione di un tempio, ma lingegneria idraulica, indicando che la civilta nasce da una
soluzione logistica e non dalla magia. Vengono assegnati ruoli specializzati: Engur
(signore delle acque dolci), En Bilulu (paludi) e Enkimdu (fossati e argini).

« Terzo Giorno: Ea e Alalu esaminarono le piante, le erbe e i frutti. Isimud, il visir di Ea,
identifico le piante che danno cibo, incluso un frutto e una pianta del miele, che furono
consumati da entrambi. L'eroe Guru fu incaricato delle piante che forniscono cibo
particolarmente prelibato, assicurando cosi cibo e acqua agli eroi, sebbene non fossero
ancora sazi.

ciclo di creazione, in cui Ea si dedica alla separazione e organizzazione degli elementi
fondamentali della Terra—le acque, la vegetazione, la costruzione di dimore e la
distinzione delle creature—culminando con l'istituzione del settimo giorno come giorno di

parte-05
1.6
riposo e la nomina di Ea a Nudimmud, I'Abile Creatore. La narrazione stabilisce dunque

I'origine di Eridu, il conteggio temporale settimanale e la gerarchia della nuova colonia, * Quarto Giomo: | venti cessarono. Ea ordind di prelevare gli strumenti dal carro e di

( PE-n2127-Anunnaki-11 con Alalu proclamato comandante. costruire le dimore. Kulla fu incaricato di forgiare mattoni con l'argilla, mentre

\, J Mushdammu fu incaricato di porre le fondamenta ed erigere le abitazioni. Durante la

fld 1231 sera, Kingu, la Luna della Terra, proiettava una luce fioca per "governare la notte,"
assecondando la wlonta degli dei celesti.
r * Quinto Giorno: Ea fece costruire a Ningirsig una barca di canne per misurare le paludi.
\ PE-2127- anunnaki 11 PE-2127-2140-anunnaki-11 ) Ea e Ulmash (Colui Che Conosce Cosa Brulica nelle Acque e Colui Che Conosce gli
1

Animali che Volano) lavorarono per distinguere ci6 che era buono da cid che era cattivo.
Molte specie erano sconosciute e in numero stupefacente; sebbene le carpe fossero
buone, nuotavano fra specie cattive. Enbilulu ed Enkimdu ricevettero l'ordine di creare
una barriera di bambu e canne verdi per separare i pesci buoni dagli altri pesci e per
creare trappole per la carpa e luoghi da cui gli uccelli commestibili non potessero
scappare, assicurando cosi il sostentamento degli eroi. 7

3. Giorno 3: Cibo e Protocollo di Sicurezza Per affrontare la ricerca di cibo in un mondo
sconosciuto, la soprawivenza viene affidata alla competenza. Enia e il suo \isir Isimood
(descritto come un botanico e uomo di grande conoscenza) escono in esplorazione.
Viene adottato un rigido protocollo di sicurezza umano: Isimood, il responsabile del
controllo qualita, mangia per primo il frutto della pianta del miele per accertarne la

C] commestibilita, prima di offrilo a Ea. Una wolta assicurati cibo e acqua, il testo annota:
"non erano sazi", a sottolineare che la vera sicurezza era ancora lontana.

PE-n2136-Anunnaki-11.mm - Fondazione insediamento. - La fondazione
dellinsediamento, chiamato Eidu (che significa "casa lontana da casa"), &

. descritta nei testi come una cronaca dettagliata dei primi sette giomni di
lavoro di un gruppo di eroi, esploratori provenienti dal pianeta Nibiru. La
missione & cruciale, definita come "di vita o di morte" e legata al destino
di Nibiru.

4. Giorno 4: Riparo e Mappatura Cognitiva Si passa alla costruzione delle abitazioni,
segnando il passaggio da accampamento a insediamento stabile. Viene mantenuta la 152
logica della specializzazione. Calla (esperto di materiali) si occupa di forgiare mattoni con
I'argilla, e Musdamu (architetto/ingegnere edile) si occupa delle fondamente e della
costruzione. Questo giomno include anche un passo cognitivo fondamentale: osservano la
luna (Kingu) come una luce per governare la notte, integrando I'ordine celeste nel loro
mondo e creando coordinate sia orizzontali che \erticali.

N

PE-n2137-Anunnaki-11.mm - Soprawivenza e logistica. - La discussione
su "Soprawivenza e logistica" rappresenta il cuore concettuale dei primi
sette giomi della fondazione dellinsediamento di Eidu, descritti nel testo.
La fonte non € vista come un semplice mito della creazione o un poema,
ma come un manuale operativo o un manuale di colonizzazione
planetaria, caratterizzato dalla logica quasi fredda di un piano di progetto.

PE-n2131-Anunnaki-11.mm - Il primo giorno. - Il resoconto de Il primo giorno
descrive gli eventi immediatamente successivi all'arrivo degli eroi sulla Terra, l'inizio
del conto di sette giomni e le prime mansioni intraprese sotto il comando di Ea.

« Sesto Giorno: Ea si occupo delle creature del giardino. Enursag, incaricato di
} distinguere cio che striscia da cio che cammina, riporto la loro ferocia e primitivita. Vi fu

un ordine urgente di completare le dimore e di circondarle con uno steccato protettivo.
Anzu installo il Raggio Che Uccide e Cio6 Che Irradia Parole alla dimora di Ea. Al
crepuscolo, I'accampamento fu completato.

5. Giorno 5: Gestione delle Risorse (Fauna) La strategia evolve da soprawivenza a
gestione delle risorse. Dopo aver costruito una barca, si awenturano nelle paludi con
l'esperto Ulmash. Invece di limitarsi alla caccia, osservano, identificano specie buone
(come le carpe) e costruiscono un intero sistema di acquacoltura (barriere, trappole, 1.5.1 ;
recinti). Questo dimostra la mentalita di chi vuole manipolare I'ecosistema per uno

Il resoconto de Il primo giorno descrive gli eventi immediatamente successivi all'arrivo
degli eroi sulla Terra, I'inizio del conto di sette giorni e le prime mansioni intraprese
sotto il comando di Ea.

PE-n2130-Anunnaki-11.mm - Arrivo sulla Terra. -
L'arrivo sulla Terra, come descritto dalle fonti,
segna l'inizio della fondazione di Eridu e

Il Settimo Giorno: Eridu e Nudimmud Il settimo giorno, gli eroi si riunirono. Ea

Parte-04

.

sfruttamento sostenibile e prevedibile.

6. Giorno 6: Sicurezza e Tecnologia Strategica Una nuova minaccia emerge dal rapporto

dell'esperto Enursag sulle creature terrestri feroci e primitive. La reazione & immediata:
Ea ordina di completare le case e di circondare l'insediamento con uno steccato. Si

osserva un contrasto: vengono usati metodi primitivi (taglio di alberi per la palizzata), ma

Anzu prende dal carro (la navicella) la tecnologia superiore. Questa tecnologia avanzata
—"il raggio che uccide" (arma a energia) e "cio che irradia parole" (comunicatore
avanzato) — viene conservata come risorsa strategica e usata solo per la difesa ad alta
efficienza e la comunicazione a lunga distanza, mentre i compiti replicabili sfruttano
materiali locali.

S AN . . . . . . g . e
PE-n2135-Anunnaki-11.mm - E una specie di diario di PE-n2134-Anunnaki-11.mm - Questa analisi approfondisce il "diario di \ creando barriere contro i pericoli (serpenti, creature primitive, tempeste). y di Ea, Anu, su Nibiru.

f b f f A= ] f f manuale operativo o un manuale di colonizzazione planetaria, caratterizzato dalla bordo, la cronaca dei primi sette giorni di un gruppo di bordo" dei primi sette giomi della fondazione di Eridu, il primo N ) ’ . A
7. Giorno 7: Creazione di una Societa Con I'accampamento fortificato e autosufficiente, ) ) h - f o ) o o mi sette r . J _ _ b : o N T
Anna istituisce il settimo giomo come giorno di rip(fso Questo atto culturale segna la logica quasi fredda di un piano di progetto. La strategia di soprawivenza e logistica eroi che hanno fondato il primo insediamento sulla Terra, insediamento terrestre da parte di un gruppo di esploratori provenienti da N |c|’ Plﬂnr:]? Tramonto e |€1 NOt(ts']?_ Terrestre Tf;‘tio dOpOH” colt:tre d?' ‘;l:b mtlto, an:S§§l|Nd0
transizione da una lotta per la soprawivenza a una vita. strutturata con regole e rituali seguita dagli esploratori di Nibiru & basata sulla sequenza, sull'ordine gerarchico e un posto chiamato Eidu Nibiru in una missione di \ita o di morte. N\ SaI u InclJ:o a ross”ellslro. nt| er0|ma53|s e ehro afllJJ 0 Stpe QEICO? far; V|nS1 %Pfll_ a: i
Linsediamento viene chiamato ufficialmente Eidu. Viene stabilita una gerarchia (Alalu Bl epzalElvezzags, L2 G Erie Sl e] Ghlle ien ol deaintans off L PE-n2132-Anunnaki-11.mm - Divsione delle acque, - Certamente. ole scompariva all'orizzonte come una palla infuocata. Questo fenomeno li
nominato comandante) e riconosciuti i meriti (Ea ricewe il titolo di Nudimood, I'abile tempio, ma una soluzione logistica, dimostrando che la civilta nasce dal project ez 141 N

creatore). In conclusione, in soli sette giorni, gli esploratori hanno compiuto un
programma completo: hanno superato la paura, risolto la logistica essenziale (acqua e

cibo), gestito le risorse, garantito la sicurezza e, infine, hanno creato un'identita culturale

e una struttura sociale. Sono passati dall'essere naufraghi terrorizzati a fondatori di un

"microcosmo di civilta" ordinato. La fondazione dellinsediamento € come la compilazione

di una lista di controllo prima del lancio di un razzo: non si tratta di magia o
improwisazione, ma dell'esecuzione meticolosa di un piano operativo dettagliato per

garantire che tutte le risorse e le strutture di base siano funzionali prima di dedicarsi alla

missione piu grande, il cui scopo finale rimane, al termine del settimo giorno, sospeso.

J

1.5.2.1
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PE-n2137-Anunnaki-11.mm - Soprawivenza e logistica. - La discussione su
"Soprawivenza e logistica" rappresenta il cuore concettuale dei primi sette giorni della
fondazione dellinsediamento di Eidu, descritti nel testo. La fonte non & vista come un
semplice mito della creazione o un poema, ma come un manuale operativo o un
manuale di colonizzazione planetaria, caratterizzato dalla logica quasi fredda di un
piano di progetto.

La discussione su "Soprawivenza e logistica" rappresenta il cuore concettuale dei
primi sette giorni della fondazione dellinsediamento di Eidu, descritti nel testo. La
fonte non & vista come un semplice mito della creazione o un poema, ma come un

management, non dalla magia.

L'Ordine Gerarchico della Soprawivenza Il racconto analizza il processo di fondazione
di una civilta dal nulla, affrontando le sfide logistiche giorno per giorno:

1. Giomno 1: Superare la Paura Primordiale (Logistica Cognitiva): Il primo ostacolo non
¢ fisico, ma psicologico. Nonostante la loro avanzata tecnologia, i viaggiatori sono
descritti come terrorizzati dai fenomeni terrestri come tuoni e fulmini. Questa paura e
interpretata non come infantile, ma come la paura razionale di un ambiente di cui non
conoscono le regole. Il leader Alalu li calma non con la tecnologia, ma con
I'esperienza, spiegando il ciclo del giorno e della notte. Il primo passo per dominare
I'ambiente € accettame i ritmi.

2. Giorno 2: Ingegneria Idraulica (Logistica delle Risorse di Base): Il problema
immediato & I'acqua. Dimostrando una mentalita ingegneristica, la squadra scarta la
soluzione piu owia ma pericolosa (una pozza piena di creature ostili) e decide di
costruire un sistema idrico da zero. La logistica viene gestita tramite la suddivisione
precisa dei ruoli: Engur & il signore delle acque dolci, En Bilulu gestisce le paludi, ed
Enkimdu si occupa di fossati e argini. Questa € la prima azione di civilta, l'ingegneria
idraulica, che stabilisce I'ordine contro il caos.

3. Giorno 3: Cibo e Protocollo di Sicurezza (Logistica della Competenza): La sfida
successiva € la fame e l'identificazione di cibo commestibile in un mondo sconosciuto.
La soprawivenza viene affidata alla competenza. Viene inviato lo specialista Enia con il
\isir Isimood, il "botanico della missione". Viene adottato un rigoroso protocollo di
sicurezza umano: Isimood, riconosciuta la pianta del miele, la mangia per primo come
assaggiatore per prendersi il rischio, prima di offrila a EA. Successivamente, si crea
una filiera (supply chain) passando la gestione delle piante commestibili a Guru.

N

(" PE-n2135-Anunnaki-11.mm - E una specie di diario di bordo, la cronaca dei primi
sette giorni di un gruppo di eroi che hanno fondato il primo insediamento sulla
Terra, un posto chiamato Eidu

Benvenuti. Allora, oggi ci immergiamo in un testo che ha davvero dell'incredibile. E

una specie di diario di bordo, la cronaca dei primi sette giorni di un gruppo di eroi
che hanno fondato il primo insediamento sulla Terra, un posto chiamato Eidu.
Questi esploratori arrivano da un altro pianeta, Nibiru, e la loro € un una missione

di vita o di morte. Seguiremo il racconto giorno per giorno per capire come secondo
quest fonte si costruisce un mondo dal nulla. Non € un poema, &€ quasi un manuale
operativo. Parla di soprawivenza, ingegneria, insomma di come si fonda una civilta

quando sei sotto pressione.

Hai centrato perfettamente il punto. La parola chiave & proprio operativo. Piu che

mito della creazione, questo testo ha la logica quasi fredda di un piano di progetto.

Ogni giorno un problema e una soluzione in un ordine gerarchico precisissimo.
Analizzarlo in sequenza, giorno per giorno. Non & solo un modo di raccontarlo, €,

un

(" PE-n2134-Anunnaki-11.mm - Questa analisi approfondisce il "diario di bordo" dei primi

sette giorni della fondazione di Eridu, il primo insediamento terrestre da parte di un
gruppo di esploratori provenienti da Nibiru in una missione di vita o di morte.

Questa analisi approfondisce il "diario di bordo" dei primi sette giorni della fondazione di
Eridu, il primo insediamento terrestre da parte di un gruppo di esploratori provenienti da

Nibiru in una missione di vita o di morte. Il testo viene descritto non come un mito, ma

come un manuale operativo o un piano di progetto che segue una logica ingegneristica e
gerarchica per affrontare i problemi di sopravvivenza in sequenza, dal superamento della

paura primordiale (Giorno 1) alla sicurezza logistica. Le priorita immediate sono risolte
attraverso la divisione specialistica del lavoro, concentrandosi prima sull'ingegneria

idraulica per lI'acqua e poi sulla botanica per il cibo, dimostrando che la civilta nasce da

soluzioni logistiche, non dalla magia. |l culmine avviene al settimo giorno, quando
l'istituzione del riposo, la nomina dei leader e ['ufficializzazione del nome

dell'insediamento segnano la transizione da una lotta per la soprawivenza a una societa

commemoro il successo del viaggio, giunto al "settimo pianeta," e del lavoro swolto. Ea
stabili che il settimo giorno dovesse essere d'ora in poi un giorno di riposo. Il luogo fu
1.3.1 chiamato Eridu, che significa "Casa Lontana da Casa". La promessa fu mantenuta e
Alalu fu dichiarato comandante di Eridu, con il consenso unanime degli eroi. Alalu, in
omaggio a Ea, gli conferi un secondo nome: Nudimmud, I'Abile Creatore, anch'esso
approvato all'unisono. Il settimo giorno termind, segnando la conclusione di questo primo
ciclo di arrivo e fondazione. L'intera sequenza di eventi pud essere vista come la
creazione di un microcosmo ordinato in un ambiente sconosciuto e talvolta ostile. Come
un architetto che stabilisce le fondamenta e suddivide gli spazi prima di abitarli, Ea e i
suoi eroi hanno impiegato sette giorni per trasformare le paludi in un avamposto
funzionale e protetto (Eridu), isolando le risorse necessarie (acqua dolce, cibo) e

listituzione del ciclo di sette giomni.

La Divisione delle acque € un evento cruciale awenuto

duranteamente. La Divisione delle acque € un evento cruciale

awenuto durante il processo di Creazione di Eridu, specificamente
durante il loro primo giorno e poi organizzato e completato nel
secondo giorno sulla Terra.

Parte-02

PE-n2131-Anunnaki-11.mm - Il primo giorno. - Il resoconto de Il primo
giorno descrive gli eventi immediatamente successivi all'arrivo degli eroi

sulla Terra, l'inizio del conto di sette giorni e le prime mansioni é
intraprese sotto il comando di Ea.

PE-n2131-Anunnaki-11.mm - |l primo giorno. - Il resoconto de Il primo giorno
descrive gli eventi immediatamente successivi all'arrivo degli eroi sulla Terra, l'inizio
132 del conto di sette giomni e le prime mansioni intraprese sotto il comando di Ea.

\ Il resoconto de Il primo giorno descrive gli eventi immediatamente successivi all'arrivo
degli eroi sulla Terra, l'inizio del conto di sette giorni e le prime mansioni intraprese
‘ PE-n2133-Anunnaki-11.mm - Un giorno di riposo. - sotto il comando di Ea.
| Certamente. Il tema de "Un giomo di riposo" € strettamente . L . L . o
legato al completamento della Creazione di Eridu e L'Arrivo e ['lstituzione del Comando La narrazione inizia con I'arrivo degli eroi e la

‘ all'istituzione del ciclo temporale sulla Terra. creazione di Eridu, segnando l'inizio del conteggio di sette giomni. In un momento di
| quiete, Alalu abbraccio Ea con gioia, ed Ea si inchind in segno di rispetto per il
| 134 | suocero. Dopo che gli eroi, molti dei quali vestivano abiti da Pesce, ebbero superato
N le paludi e Anzu ebbe dato ordine di ancorare il carro e mantenerlo a galla, tutti

. L - o P giunsero a riva e si inchinarono ad Alalu. Alalu accolse gli arrivati. Ea imparti gli
| riposo” & strettamente legato al completamento della Creazione di Eridu e all'istituzione ordini, asserendo di essere Iui il comandante sulla Terra e sottolineando limportanza
| del ciclo temporale sulla Terra. della loro missione, che defini "di vita o di morte" e cruciale per il destino di Nibiru.
Ea si guardd intorno per individuare un luogo per I'accampamento e ordind di

PE-n2133-Anunnaki-11.mm - Un giorno di riposo. - Certamente. Il tema de "Un giomno di

N

L'Arrivo e 'lstituzione del Comando La narrazione inizia con l'arrivo degli eroi e la
creazione di Eridu, segnando l'inizio del conteggio di sette giorni. In un momento di
quiete, Alalu abbraccio Ea con gioia, ed Ea si inchind in segno di rispetto per il
suocero. Dopo che gli eroi, molti dei quali vestivano abiti da Pesce, ebbero superato
le paludi e Anzu ebbe dato ordine di ancorare il carro e mantenerlo a galla, tutti
giunsero a riva e si inchinarono ad Alalu. Alalu accolse gli arrivati. Ea imparti gli
ordini, asserendo di essere lui il comandante sulla Terra e sottolineando l'importanza
della loro missione, che defini "di vita o di morte" e cruciale per il destino di Nibiru.
Ea si guardo intorno per individuare un luogo per I'accampamento e ordino di
ammassare terreno e creare tumuli vicino a una dimora di canne gia eretta da Alalu.
Ea incaricd Anzu di irradiare la notizia del loro arrivo coronato da successo al padre

attanaglio con grande timore, poiché temevano una Grande Calamita. Alalu, tuttava,
li rassicuro, spiegando che era solo il tramonto del Sole, il quale segna la fine di un

[:] giorno sulla Terra. Alalu consiglio loro di coricarsi per un breve riposo, awertendo che
la notte sulla Terra € incredibilmente breve. Tuttavia, prima che potessero
aspettarselo, l'oscurita li awolse, separando i cieli dalla Terra. La notte fu
caratterizzata da fulmini, tuoni seguiti da piogge e venti che gonfiavano le acque,
generate da tempeste di un dio sconosciuto. Il riposo non discese sugli eroi, che
rimasero molto inquieti, stipandosi nel carro.

Definizione del Primo Giorno e Separazione delle Acque Con cuore palpitante,
attesero il ritorno del Sole. Quando i suoi raggi fecero capolino, tornarono a sorridere
e manifestarono gioia. Il testo definisce questo ciclo come il loro primo giorno sulla
Terra: "Si fece di nuowo sera e di nuovo mattina, fu il loro primo giorno sulla Terra".
Allo spuntar del giorno, Ea procedette a valutare gli eventi, ponendo particolare
importanza alla separazione delle acque. Ea nomind Engur Signore delle Acque
Dolci, assegnandogli il compito di procurare acqua da bere. Insieme ad Alalu, Ea si
reco alla Pozza del Serpente per esaminare le sue acque dolci, che Engur riferi
essere brulicanti di serpenti malvagi. Successivamente, Ea prese in considerazione
le paludi e I'abbondanza dell'acqua piovana:

1. Affidd a Enbilulu le paludi, ordinandogli di delimitare il folto bosco di canne.

2. Affido a Enkimdu fossati e argini, incaricandolo di tracciare un confine per le
paludi e di creare un luogo per raccogliere le acque piovane. Attraverso queste
disposizioni, i Mari Inferiori vennero separati dai Mari Superiori, e le acque della
palude vennero separate dalle acque dolci. Si fece di nuovo sera e si fece di nuovo
mattino, segnando l'inizio del secondo giomno sulla Terra. Il primo giorno &
paragonabile alla preparazione di un cantiere navale dopo una lunga traversata:
sebbene il viaggio sia finito (l'arrivo), la priorita assoluta € mettere in sicurezza la
base (I'accampamento) e, soprattutto, organizzare le risorse \itali (separazione delle

\ strutturata e un'identita culturale. ) “ \ acque), prima che si possa procedere con la costruzione vera e propria. y

/

CertCertamente. Il tema de "Un giorno di riposo” & strettamente legato al

. L R h ammassare terreno e creare tumuli vicino a una dimora di canne gia eretta da Alalu.
| completamento della Creazione di Eridu e all'istituzione del ciclo temporale sulla Terra.
4. Giomo 4: Costruzione e Definizione dello Spazio (Logistica Abitativa): Assicurati

diciamo, l'unico modo per Capire la loro Strategia_ E quasi un manuale di 1411 ‘ ‘ Ea incarico Anzu di irradiare la notizia del loro arrivo coronato da successo al padre
. 5 . . . ) . . o 5 a / \ di Ea, Anu, su Nibiru.
acqua e C'bo.’ Iattenmong S e .SUI TN, V|eqe mante_nuta ki gtessa Iog.|ca di colonizzazione planetarla. | Il Sesto Giorno e il Completamento: Prima che il giorno di riposo venisse istituito, il : Ch SN
specializzazione: Qalla e_I'espe_rto di matengll (forgiatura dei mattoni con I'argl_lla), | sesto giorno fu dedicato al completamento di tutte le opere necessarie: « Durante il
mentre M_u_sgamu G I'archlte}tollngegnere ec_ille per le fondamenta e la costruzione. . . . - . , . . | sesto giorno, le dimore furono completate e circondate da uno steccato per protezione,
Questa divisione del lavoro & un modello universale basato sulla competenza. La Ottimo. Allora, partiamo proprio dall'inizio. Giorno 1, l'arrivo. La scena si apre con /

di rifu bil fond le ch | / | in seguito a un ordine urgente di Ea a Kulla e Mushdammu. « | mattoni delle fondamenta
L L e e L [ oiah 2 ‘el i 2 i iC i | furono posti velocemente, i tetti coperti di canne e lo steccato fu eretto usando alberi
da un accampamento a un insediamento, iniziando a definire il loro mondo con un momento molto molto umano. C'é I'abbraccio tra Alu, che & la figura piu anziana |

. .. . . . . | tagliati. * Anzu installo il Raggio Che Uccide e Cio Che Irradia Parole presso la dimora
coordinate orizzontali e verticali. e il leader della missione. E a Ci sono lacrime, sollievo, ma ecco, dura un attimo. ‘

/ | di Ea. « Al crepuscolo, I'accampamento era terminato, e gli eroi si raccolsero li per . lla Terra. Alal iqlid | di : 8 bi ; rtendo ch
Subito dopo Ea raduna la squadra e mette le cose in chiaro. Il destino di Nibiru & 1 trascorrere la notte. + Ea, Alalu e Anzu ispezionarono l'operato, concludendo che tutto P} [ giomo sulla Terra. Alalu consiglié loro di coricarsi per un brete riposo, awertendo che

| | g : la notte sulla Terra € incredibilmente breve. Tuttavia, prima che potessero
nelle nostre mani. La pressione al massimo fin dal primo istante. Poi perd arriva la & ¢i0 chie era statofatio, era siato ftio dawero benel. aspettarselo, loscurita li awolse, separando i cieli dalla Terra. La notte fu

. . . / l o X X . X X X caratterizzata da fulmini, tuoni seguiti da piogge e venti che gonfiavano le acque,
sera e succede una cosa che onestamente mi ha lasciata un po' perplessa. Il ‘ Isttuzione del Settimo Giomo di Riposo: + Il Settimo Giomo: Dopo la conclusione del gonerate da tampesto di un dio SconosciLto. | Hiposo non discese sugl erol, che
tramonto, i tuoni, i fulmini e questi viaggiatori spaziali che immaginiamo super ‘: sl el ol isve sus e ol Gema i, e el ssilo g, o & el sl rimasero molto inquieti, stipandosi nel carro.

1.3.3.1

Il Primo Tramonto e la Notte Terrestre Poco dopo, il colore del cielo muto, passando
da luminoso a rossastro. Gli eroi assistettero a uno spettacolo mai visto prima: il
Sole scompariva all'orizzonte come una palla infuocata. Questo fenomeno li
attanaglio con grande timore, poiché temevano una Grande Calamita. Alalu, tuttavia,
li rassicuro, spiegando che era solo il tramonto del Sole, il quale segna la fine di un
5. Giorno 5: Gestione Sostenibile delle Risorse (Logistica Ambientale): Il quinto giorno
segna un salto di qualita dalla mera soprawivenza alla gestione delle risorse. Gli
esploratori, guidati dall'esperto Uimash, osservano e identificano le specie buone
(come le carpe). Invece di limitarsi alla caccia, costruiscono barriere, trappole e recinti
per creare un intero sistema di acquacoltura. Questa azione strategica mira allo

si >q . i c ¢ . ) L s . . . | | C] riunirono all'accampamento. « Ea (che in seguito fu chiamato Nudimmud) si rivolse a
sfrut?amento so_stenlblle e preve_d|b|l(_e dell'ecosistema, dimostrando l'intenzione di avanzati vengono descritti come terrorizzati. Hanno paura del bUIO, di una grande loro, sottolineando il successo del loro viaggio periglioso da Nibiru fino al settimo Definizione del Primo Giomo e Separazione delle Acque Con cuore palpitante
dominare I'ambiente, non solo viverci. calamita. Aspetta ma come? Attraversano il cosmo e si spaventano per un | pianeta. « Ea dichiard che avevano compiuto molte cose buone e avevano creato un .

/ | attesero il ritorno del Sole. Quando i suoi raggi fecero capolino, tornarono a sorridere
6. Giomo 6: Sicurezza e Uso Strategico della Tecnologia (Logistica di Difesa): Quando temporale? Non suona un po' strano? ‘
I'ambiente sembra addomesticato, emerge una nuova minaccia: creature terrestri

feroci. La reazione logistica &€ immediata e urgente: Ea ordina di completare le case e “‘

: : L L . . N .. . . . A / | Fondazione di Eridu e Onorificenze: Durante questa riunione del settimo giomo, furono
circondare tutto con uno steccato (palizzata). Nel costruire questa palizzata (un Beh, a prima vista si, sembra una contraddizione. Anzi, e forse il dettagllo piu | | prese altre decisioni fondamentali: « Ea stabili che il luogo dovevano chiamarlo Eridu,
metodo primitivo con alberi), emerge un contrasto logistico fondamentale: la tecnologia realistico di di tutto il racconto. Guarda, la loro tecnologia li ha portati fin li, ma non \
superiore Viene conservata. La tecnologia avanzata (il "raggio che uccide" e il ’ i |

| che significa Casa Lontana da Casa. * Fu mantenuta la promessa, e Alalu fu dichiarato
\ . . . . 0 N 0 q | dante di Eridu. * Gli eroi ti diedero il | Il'uni tutt

comunicatore avanzato) & usata solo per due compiti che non possono replicare con puo cancellare la b|olog|a, la pS|coIog|a. L'|gnoto e |gn0t0- Un fulmine su un planeta | quosto dichiarezion. I, in s60n0 di omaggio 3 B4, pronuncid parole i assen
materiali locali: la difesa ad alta efficienza e la comunicazione a lunga distanza.

. K N K .Y ' “ queste dichiarazioni. « Alalu, in segno di omaggio a Ea, pronuncio parole di assenso e
alieno potrebbe avere chissa quali proprieta. L'atmosfera potrebbe, non so, / : propose che a Ea venisse dato un secondo nome: Nudimmud, 'Abile Creatore. + Anche
Questo dimostra che conservano la tecnologia piu potente come risorsa strategica.

. . . N . . . N | Lo . - Y . ) N 1. Affido a Enbilulu le paludi, ordinandogli di delimitare il folto bosco di canne.
diventare tossica di notte. La loro non & una paura infantile del buio, & la paura, ‘ e o e ncamene  Erice o e cone 2. Affido a Enkimdu fossati e argini, incaricandolo i tracciare un confine per le
Aep q q q q q o q [ | u b ufiici ZI i Eridu i : ; ; .
direi, razionale, di un ambiente di cui non conoscono le regole. E una reazione da : sl e e g_aludl e di ?f?i;e l'JT Ifquq per raccogheretlgadaqq’\:e plsc:vane_. Attralverso quedSt.T
autosufficiente completato, la fase di pura soprawivenza termina. L'atto finale scienziati. non da bambini Isposizioni, | Marl Interiori vennero separ_a I _a| a". uperiori, e le gcque _e a
logistico-culturale ¢ I'istituzione del settimo giorno come giorno di riposo. Questo 2 : ; g - , palude vennero separate dalle acque dolci. Si fece di nuow sera e si fece di nuovo
“ ‘ Questo Giomo di Riposo puo mattino, segnando l'inizio del secondo giomo sulla Terra. Il primo giorno &
segna la transizione da una unita di crisi a una societa dotata di ritmi, regole e rituali. | ) S€g g - I pl 9
Viene suggellato dalla cerimonia dei nomi, che stabilisce la gerarchia e l'identita

. | ‘ cssefe Mstoicomellattolfinale dellaicreazions e dellomganizzazionsideliiorol = paragonabile alla preparazione di un cantiere navale dopo una lunga traversata:
Capisco. Certo / | insediamento iniziale, proprio come un orologiaio, dopo aver assemblato tutti i
culturale (Eidu, "casa lontana da casa"). In conclusione, in soli sette giorni, il gruppo

accampamento. * Ea stabili che quel giorno dovesse essere un giomo di riposo. *

N o v . - X o e manifestarono gioia. Il testo definisce questo ciclo come il loro primo giorno sulla
Inoltre, Ea decretd che d'ora in poi il settimo giorno sara sempre di riposol.

Terra: "Si fece di nuovo sera e di nuovo mattina, fu il loro primo giorno sulla Terra".
Allo spuntar del giorno, Ea procedette a valutare gli eventi, ponendo particolare
importanza alla separazione delle acque. Ea nomino Engur Signore delle Acque
Dolci, assegnandogli il compito di procurare acqua da bere. Insieme ad Alalu, Ea si
reco alla Pozza del Serpente per esaminare le sue acque dolci, che Engur riferi
essere brulicanti di serpenti malvagi. Successivamente, Ea prese in considerazione
le paludi e I'abbondanza dell'acqua piovana:

7. Giorno 7: Transizione a Societa (Logistica Culturale): Con |'avamposto fortificato e

/ ‘ meccanismi di un orologio, si ferma per ammirare il suo funzionamento impeccabile. Il sebbene il viaggio sia finito (farmho), la priorita assoluta & mettere in sicurezza la
. . . “ ’ ' I izzare le ri itali i I
non ha solo costruito un avamposto fisico, ma ha eseguito un programma completo, / \ [iposo non & solo una pausa, ma la celebrazione del completamento di un‘opera riuscita. 22:568 agrci:;nawp;rges?tggses,as E‘r)(;itégtetr?é g(r)gnaralzczoasrteru;cr)lrs]grj;: ;apl)r(ospenpaa razione delle
superando la paura, risolvendo la logistica, gestendo le risorse e garantendo la E infatti chi & che li calma? Alalu, il piu anziano, non con la tecnologia, ma con : \ ; ' S
sicurezza, gettando cosi le basi di una struttura sociale ordinata. La logistica qui & ' . . 0o . . . 1341 — 13.2.1
| stata larchitetto di una chvita in miniatura nata dal caos. ) I'esperienza, spiegando il ciclo del giorno e della notte. Il primo passo per dominare - =
e un ambiente €& accettarne i ritmi. Ok, questo ha molto piu senso. Quindi superare |

la paura primordiale & il primo punto all'ordine del giorno e una volta fatto al
secondo giorno si passa subito al sodo, al lato pratico. Ora devono capire come
rendere abitabile questo posto e il problema numero uno owiamente € l'acqua.

Esatto. E qui vedi subito la la loro mentalita ingegneristica. Il testo parla di una
pozza del serpente, ma specifica che € piena di creature ostili.

Un dettaglio non da poco per niente. La natura non &€ amica, & piena di pericoli.
Quindi cosa fanno? Scartano la soluzione piu ovvia ma pericolosa e iniziano a
costruire un sistema da zero.

Ed & incredibile il livello di specializzazione che mettono in campo subito. Ea non
dice andate a prendere l'acqua, no, lui assegna ruoli precisissimi. Engur diventa il
signore delle acque dolci. En Bilulu gestisce le paludi. Enkimdu si occupa di
fossati argini.

Certo, e l'ordine contro il caos. Un tema,

certo, un classico, un tema vecchissimo. Ma la vera intuizione qui € un'altra. La
prima azione di civilta non & costruire un tempio, € l'ingegneria idraulica. Questo ci
dice che la civilta per loro non nasce da un'idea, ma da una soluzione logistica. E
project management, non &€ magia.

Stanno letteralmente terra in piccolo il loro angolo di mondo. Mi piace questa idea.
Ok, hanno risolto la sete. Priorita numero uno, andata. Subito dopo pero arriva la
fame. E come affronti la ricerca di cibo in un mondo sconosciuto? Cioé, chi & che
decide cosa si pud mangiare e cosa invece ti uccide?

Mandi lo specialista. Ed & esattamente quello che fanno. Il terzo giorno Enia esce
in esplorazione, ma non da solo. Porta con sé il suo visir Isimood che viene
descritto come un un uomo di grande conoscenza. E il botanico della missione, in
pratica.

Ah, ecco, la loro soprawivenza non ¢ affidata al caso, ma ¢ affidata alla
competenza.

E c'é quel dettaglio pazzesco sulla pianta del miele. Isimood la riconosce, ma non
si limita a indicarla. 1l testo dice che lui stesso mangio un frutto per primo.

Esatto.

E solo dopo lo offre a EA. E un protocollo di sicurezza umano, un assaggiatore
che si prende il rischio. Questo la dice lunga sulla loro organizzazione.

Assolutamente. E il responsabile del controllo qualitd che mette la sua vita in
gioco per la missione e subito dopo il compito di gestire le piante commestibili
passa un altro. Guru, si crea una filiera. E trovo potentissima la frase che chiude
questo giorno. Cosi agli eroi vennero assicurati cibro e acqua, ma non erano sazi.

M vero. Hanno risolto I'immediato, ma la vera sicurezza € ancora lontana.

Appunto, & un promemoria costante, un promemoria che la sopravvivenza &
appena iniziata e con acqua e cibo di base assicurati si passa al livello dopo il
riparo. Quarto giorno, i venti si calmano e Nea ordina di costruire delle abitazioni. E
di nuovo la stessa logica: specialisti per compiti specifici.

Esatto. C'é Calla, I'esperto di materiali che si occupa di forgiare i mattoni con
I'argilla. E poi c'€ Musdamu che ¢ l'architetto, l'ingegnere edile che si occupa delle
fondamente. della costruzione vera e propria.

Questa divisione del lavoro €& affascinante.

Ma guarda che non € diverso da come si organizzano startup oggi o una futura
missione su Marte, assegni ruoli basati sulla competenza. E un modello
universale.

O

A fare questo lavoro molto terreno, il testo inserisce un'altra osservazione quasi
poetica. Di sera guardano la luna che chiamano Kingu e la descrivono come una
luce per governare la notte. Non stanno solo costruendo muri, stanno anche
iniziando a dare un senso al cielo.

Quello che tu chiami poetico € in realta un passo cognitivo fondamentale. Costruire
rifugi stabili significa passare da un accampamento a un insediamento. E la
nascita di un luogo.

Certo.

E un luogo non € definito solo dai confini a terra, ma anche dal suo posto sotto il
cielo. Dopo aver capito il ritmo terrestre, ora integrano nel loro mondo anche
l'ordine celeste. Stanno costruendo una casa non solo sulla terra, ma anche sotto
un cielo che iniziano a capire.

Ha senso? Si. stanno creando delle coordinate sia orizzontali che verticali e
questa mappatura dell'ambiente continua. Quinto giorno, dopo la flora tocca la
fauna, costruiscono una barca di canne, si avventurano nelle paludi e anche qui
porta I'esperto di turno, Ulmash, colui che conosce cosa brulica nelle acque e gli
animali che volano. E di nuovo la reazione di stupore. Il numero di specie
sconosciuta & stupefacente, ma la loro soluzione mi ha colpita. Non Si mettono a
pescare e basta. Loro osservano, identificano le specie buone, tipo le carpe. E poi
cosa fanno? Costruiscono barriere, trappole, recinti bambu. Creano un intero
sistema di acquacoltura al quinto giorno. E pazzesco.

E piu che pazzesco & strategico. Questo & il momento in cui la loro mentalita fa un
salto di qualita. Non & piu soprawivenza, € gestione delle risorse.

Ah, giusto.

Non ¢ la caccia per il pasto di oggi, € la creazione di un sistema per uno
sfruttamento. sostenibile e prevedibile. Stanno manipolando I'ecosistema a loro
vantaggio.

E la mentalita di chi vuole dominare I'ambiente, non solo viverci.
Esattamente.

E proprio quando sembra che abbiano tutto sotto controllo, che I'ambiente sia
stato, diciamo, addomesticato, arriva il sesto giorno e con esso una nuova
minaccia. L'esplorazione si sposta a terra. Il rapporto dell'esperto Enursag &
allarmante. Parla di creature terrestri feroci, primitive. Il pericolo si fa concreto. E la
reazione € altrettanto concreta e immediata. C'é un senso di urgenza che prima
non c'era. E a non pianifica, ordina, completare le case e circondare tutto con uno
steccato. Entro sera la sicurezza prima di tutto.

Ed & qui che emerge il contrasto piu forte di tutto il racconto, secondo me. Mentre
usano metodi quasi primitivi, no? Tagliano alberi per fare una palezzata, un altro
dell'equipaggio, Anzu, va alla loro navicella, al carro e prende due strum E non
sono martelli. Il testo li chiama il raggio che uccide e cio che irradia parole,

un'arma a energia e un comunicatore avanzato. Ma perché usare la tecnologia solo
ora?

Questa é la domanda chiave e la risposta ci dice tutto su di loro. Sono
tecnologicamente superiori, ma sono anche in una situazione di necessita con
risorse limitate, forse non sprecano energia o tecnologia per compiti che possono
svolgere con materiali locali. L'argilla va bene per i mattoni, il legno per le
recinzioni.

Certo, € logico.

Usano la loro tecnologia superiore solo per due cose che non possono replicare: la
difesa ad alta efficienza e la comunicazione a lunga distanza. E I'immagine perfetta
di una civilta avanzata costretta a sporcarsi le mani, conservando la tecnologia piu
potente come risorsa strategica.

E cosi, dopo 6 giorni di lavoro febrile arriva il settimo. L'accampamento &€ completo,
fortificato, con cibo e acqua. Il lavoro é finito e Anna li raduna, fa un discorso,
riassume le loro conquiste e poi istituisce il settimo giorno come giorno di riposo,
che & un atto culturale potentissimo.

Si.

L'istituzione del riposo segna la transizione da una lotta per la sopravvivenza a una
vita strutturata con ritmi, regole e rituali. Non sono piu un'unita di crisi, stanno
diventando una societa. E questo passaggio viene suggellato dalla cerimonia dei
nomi. L'insediamento viene chiamato ufficialmente Eidu che significa casa lontana
da casa.

Un nome bellissimo, bellissimo. Un misto di nostalgia. e orgoglio. Poi si onora la
gerarchia, Alu viene nominato comandante e infime il merito. Aisha viene dato un
nuovo nome, un titolo Nudimood, I'abile creatore.

Questo & il momento fondativo. Dare un nome a un luogo significa prenderne
possesso psicologicamente. Stabilire una gerarchia e riconoscere i meriti significa
gettare le basi di una struttura sociale. In 7 giorni non hanno solo costruito un
avamposto, hanno eseguito un programma completo, hanno superato la paura,
risolto la logistica, gestito le risorse, garantito la sicurezza e alla fine hanno creato
un'identita culturale.

Hanno dato vita a una civilta in miniatura. Ricapitolando, la trasformazione &
incredibile. In una settimana questo gruppo € passato dall'essere un manipole di
naufraghi terrorizzati su un pianeta ostile a diventare i fondatori di un insediamento
ordinato, fortificato e autosufficiente.

Esatto. Un microcosmo di sivilta nato dal caos. Perd il pensiero piu interessante,
secondo me, € quello che non viene detto. Ovvero il testo ci ripete fin dal primo
giorno che la loro missione era legata al destino di Nibiru, una missione di vita o di
morte. Questi primi sette giorni sono stati dedicati interamente a costruire una
base, a risolvere i problemi della sopravvivenza.

Certo.

La domanda che rimane sospesa, quindi, &€ cosa succede ['ottavo giorno? Qual € la
vera grande missione per cui sono venuti ora che la fase di pura sopravvivenza &
finita? Il racconto si ferma esattamente nel momento in cui la storia vera, forse sta

er iniziare.
P J
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